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Benchmark nasA+| yapA+lA+r?

BilgisayarA+tnA+zA+n ger&ccedil;ek hA+zA+nA+ nasA+l
&ouml;l&ccedil;ersiniz? A°AYte bilmeniz gereken y&ouml;ntemler ve
ara&ccedil;lar...

BilgisayarA+nA+zA+n g&uuml;c&uuml;n&uuml; nasA+|
&ouml;l&ccedil;ersiniz? En mantA+klA+sA+, sistemi zorlayan bir oyun
baAYlatA+p, FRAPS ile ka&ccedil; FPS aldA+AYA+nA+za bakmak gibi
g&ouml;r&uuml;nebilir, ama iAY bu kadar kolay deAYil.

Neden mi? Sebebi basit, Windows ve diAYer arkaplan uygulamalarA+ her
zaman aynA+ miktarda sistem kaynaAYAz+ t&uuml;ketmiyor. Yani
yaptA+AYA+nA+z &ouml;l&ccedil;&uuml;m o an yapAtlan iAYlemler
y&uuml;z&uuml;nden genel performansAx yansA+tmAztyor.

AcAYte bu y&uuml;zden donanA+mlar test merkezlerinde hem oyun
a&ccedil;Axlarak FPS &ouml;l&ccedil,&uuml;m&uuml;ne sabit tutuluyor, hem
de sentetik testler uygulanAzyor.

Sentetik test ne demek? Ger&ccedil;ek hayat testi ne
demek&nbsp;&nbsp;ve bilgisayarA+tmA+zA+n hem oyun, hem de uygulama
performansA+nA+ nasA+l doAYru bir AYekle &ouml;l&ccedil;ebiliriz
sorularAxna bu makalemizde cevap vereceAYiz...

BilgisayarA+nA+zA+n ger&ccedil;ek g&uuml;c&uuml;n&uuml; keAYfedin

&Ouml;ncelikle &ouml;l&ccedil;&uuml;m yapmanA+n faydalarAtna
deAYinelim. BilgisayarAxnA+zA+n geré&ccedil;ek g&uuml;c&uuml;n&uuml;
&ouml;AYrenmek, onu daha iyi kullanmak i&ccedil;in gereklidir.

Bilgisayarlar sadece oyun i&ccedil;in olmadA+AYA+ gibi
&ouml;l&ccedil;&uuml;mler de sadece oyun performansAz i&ccedil;in
deAYildir. BilgisayarA+nA+zAxn belirli bir boyutta zip ya da rar
dosyasA+nA+ ne kadar zamanda a&ccedil;tA+AYA+nA+ bilmek,
bilgisayarA+nA+zA+n performansA+nAz etkileyen sorunlar olduAYu zaman
bunun farkA+na varmanA+zA+ saAYlar.

Bir iAYin ne kadar s&uuml;receAYini &ouml;nceden kestirebilmek, planlama
i&ccedil;in &ccedil;ok &ouml;nemlidir. Vaktiniz daha verimli kullanabilirsiniz.
Ne zaman ve ne kadar oturup bekleyeceAYiniz ya da bir kahve molasA+nda
yorulan g&ouml;zlerinizi ve zihninizi dinlendirebileceAYinizi b&ouml;ylece
&ouml;nceden tahmin edebilirsiniz. Verimli &ccedil;alA+AYmak i&ccedil;in
devamlA+ &ccedil;alA+AYmak deAYil, d&uuml;zg&uuml;n molalar vermek
gerekir.

Sistemi hazA+rlamak
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3D modelleme gibi yoAYun donanA+m g&uuml;c&uuml; kullanan
yazAxlA+mlardan da ne kadar performans aldA*AYA+nA+zA+ bilmek
&ouml;nemlidir. KiAYisel bilgisayarAxnA+zdan kadar &ouml;nemlisi, iAY
bilgisayarA+nA+zdAxr. Yeni bir sistem alA+nacaAYA+ zaman eski
sistemden edindiAYiniz bilgiler, size yol g&ouml;sterecektir.

KAtsacasA+ benchmark, yani performans testi yapmak, sadece hobisi olan
meraklA+larA+n deAYil, profesyonellerin de bir uAYraAYA+dA+r.

AZzimdi bu iAYi nasA+l yapabileceAYinize ge&ccedil;ebiliriz. Sisteminiz teste
hazA+rlamak i&ccedil;in &ccedil;alAxAYmasA+ AYart olmayan
b&uuml;t&uuml;n uygulamalarA+ kapatmalA+, sistemi temiz bir hale
getirmelisiniz.

Buna ger&ccedil;ek hayattaki performansA+ &ouml;l&ccedil;mek istediAYi
i&ccedil;in karAYA+ &ccedil;Atkanlar da vardA+r. Ancak internet
hA+zAxnA+zA+ nasAz| arkaplanda baAYlantA+yA+ kullanan bir indirme
varsa d&uuml;zg&uuml;n &ouml;l&ccedil;emiyorsanA+z, sistem
performansAxznA+ da &ouml;l&ccedil;,emezsiniz.

KapatmanAztz gerekenler: Ekran koruyucu, g&uuml;&ccedil; tasarrufu
ayarlarA+, kablolu ve kablosuz internet baAYlantA+sA+, otomatik
g&uuml;ncellemeler, antivir&uuml;s uygulamalarA+, system restore.
Sabit diskinizi defrag iAYleminden ge&ccedil;irin ve b&ouml;ylece normal
hA+zA+nda &ccedil;alA+AYmasA+nA+ saAYlayA+n. SSD
kullanAtyorsanAzxz kesinlikle defrag yapmayAzn.

Daha sonra bilgisayarA+nA+zA+ yeniden baAYlatA+n ve birka&ccedil
dakika bekledikten sonra komut satAxrA+ndan Rundll32.exe advapi32.dll,
ProcessldleTasks komutlarA+nA+ girin. Bu sayede Windows normalde boAY
kaldA+AYA+nda yapacaAYA+ iAYlemleri yapar.

Bu iAYi ka&ccedil; kez yapacaAYA+z?

En &ouml;nemlisi, benchmark'A+ sadece bir kez yapA+p bA+rakmamaktAzr.
En az &uuml;&ccedil;, ideal olarak 5, &ccedil;ok daha kesin sonu&ccedil;lar
i&ccedil;in daha fazla tekrar yapmanA+z ve bunlarA+n ortalamasA+nA+
almanAzxz gerekir.

Makineler aynA+ iAYi tekrar tekrar yapan ara&ccedil;lar oimalarA+na
karAYAxn, bilgisayarlar fazlasA+yla karA+AYA+ktA+r. AynAx+
sonu&ccedil;larA+ her seferinde vermezler, iAYte bu y&uuml;zden daha
fazla veri toplayA+p bunlarA+ deAYerlendirmek gerekir.

YAzllardA+r sentetik testleri temel alan araAYtA+rmalar, firmalarA+n
s&uuml;r&uuml;c&uuml;lerini bu testlere g&ouml;re ayarlamasA+yla eski
etkinliklerini yitirdi. Firmalar bu test sonu&ccedil;larAtyla
&ouml;v&uuml;n&uuml;rken, oyun ve uygulama performansA+
s&uuml;r&uuml;nmeye baAYlayA+nca hem oyuncular, hem de test
merkezleri iAYe uyandAx...
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Sonué&ccedil;ta oyuncular ger&ccedil;ek oyun testlerine daha fazla
g&uuml;veniyor. Ancak sentetik testler halen benchmarkta &ouml;nemli bir
yer tutuyor. Bu testler sayesinde oyunlarda FPS'ye direkt yansA+tmasA+
kolay &ouml;l&ccedil;&uuml;lemeyen bellek performansAx+ farklAxlAxklarA+
ortaya &ccedil;AxkartAxlabiliyor.

KAtsacasA+ ne sentetik testler, ne de oyun &ccedil;alA+AYtA+rmak tam bir
&ccedil;&ouml;z&uuml;m deAYil. G&uuml;n&uuml;m&uuml;zde test
merkezleri ve g&uuml;venilir test yazA+IA+mAz+ geliAVYtiricileri oyunlarA+ ve
&ccedil;eAYitli uygulamalarA+ da testlere dahil ederek, ortaya g&uuml;venilir
sonu&ccedil;lar koyan ara&ccedil;larA+ geliAYtirmeyi baAYarA+yor, ama
hepsi bu kadar g&uuml;ncel deAYil.

G&uuml;n&uuml;m&uuml;z&uuml;n sentetik testleri, eskisiyle
kA+yaslanmayacak kadar ger&ccedil;ek uygulamalarA+ temel alA+yor ve
baAYarA+IA+ sonu&ccedil;lar veriyor. Elbette testi uygulayanA+n bilgi ve
tecr&uuml;besi &ccedil;ok &ouml;nemili.

A°AYlemci testi ama nasA+I?

Testlerde dikkat edilmesi gereken iki &ouml;nemli etken, test
uygulamasAxnAxn hangi par&ccedil;aya aAYA+rlA+k verdiAYi ve test
sonu&ccedil;larAtnAx+ tekrar testlerde y&uuml;zde 3'1&uuml;k hata payAtyla
verebilmesidir.

AZzimdi farklA+ par&ccedil;alar i&ccedil;in farklA+ test ara&ccedil;larA+nA+
sizlerle paylaAYacaAYAx+z. &Ouml;ncelikle sistemdeki hemen hemen her
t&uuml;ri&uuml; iAYin y&uuml;k&uuml;n&uuml; &ccedil;eken iAYlemciye
bakalA+m.

AcAYlemci video ve fotoAYraf d&uuml;zenleme, dosya sA+kA+AYtA+rma ve
a&ccedil;ma, kelime iAYlem, vir&uuml;s tarama vb gibi pek &ccedil;ok
uygulamada en &ouml;nemli par&ccedil;adA+r. FarklA+ iAYlemlerdeki
g&uuml;c&uuml;, farklA+ testlerle &ouml;l&ccedil;&uuml;i&uuml;r; )
&ouml;rneAYin kayar nokta ya da sayA+sal hesaplamalar performansA+
farkIAxdAzr.

G&uuml;n&uuml;m&uuml;z iAYlemci testleri halen &ccedil;ok
&ccedil;ekirdekli iAYlemcilerin ger&ccedil;ek g&uuml;c&uuml;n&uuml;
&ouml;l&ccedil;mekte yetersiz kalmaktadA+r. &Ouml;te yandan
uygulamalarA+n &ccedil;0AYu aynA+ AYekilde &ccedil;ok
&ccedil;ekirdekten performans alacak AYekilde d&uuml;zg&uuml;n
programlanmamA+AYtA+r. Ancak bu durum hA+zla deAYiAYmeye
baAYlamA+AVYtAxr.

PC Mark Vantage
FutureMark'A+n geliAYtirdiAYi PC Mark Vantage sentetik ve ger&ccedil;ek

testleri &ccedil;ok iyi harmanlayan bir benchmark yazA+IA+mA+dA+r ve
olduk&ccedil;a &uuml;nl&uuml;d&uumil;r.
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http://www.futuremark.com/

ArtA+ yanA+ tek ve &ccedil;ok &ccedil;ekirdekli testlerin bir harmanA+nA+
kullanmasAz+ ve g&uuml;nl&uuml;k hayatta ger&ccedil;ek y&uuml;k
durumlarA+nA+ baAYarAtyla canlandA+rabilmesidir. Eksi yanAz ise
kendisine has bir test sonucu vermesidir. Yani puanA+n t&uuml;r&uuml;,
baAYka yazA+IAtmlar ile ya da saf performansA+ simgeleyen ortak birim
deAYerleriyle deAYildir. DiAYer eksisi ise Windows'un kendi
yazAxIAxmlarA+nA+ temel almasA+dA+r ve bu bazA+ 3. parti
yazAxlAtmlarla birebir uygun deAYildir.

Yine de g&uuml;venilir sonu&ccedil;lar verir. Dikkat edilmesi gereken nokta
32 ve 64 bit sistemler i&ccedil;in ayrA+ s&uuml;r&uuml;mleri olduAYudur ve
bu ikisinin notlarAxnAxn kendilerine has olduAYudur. Yani 32 bit ve 64 bit
performansA+nA+ PC Mark vantage puanlarA+na g&ouml;re
kAtyaslayamazsA+nA+z.

Bu yazA+IA+mA+n &uuml;cretsiz s&uuml;r&uuml;m&uuml; sadece bir kez
&uuml;cretsiz kullanAzlabilir.

Ek kullanA+m &uuml;crete tabiidir. A°ndirin, kurun ve )
&ccedil;alA+AYtA+rA+n, bu kadar basit. Ama mesele bu sonu&ccedil;larA+
tekrar denemelerle ortalama alarak hesaplamak ve baAYka testlerle birlikte
analiz etmektir.

3D modelleme yapA+yorsanAzz...
Cinebench 10 test yazA+IA+mAx+ bilgisayar aAYA+r y&uuml;k bindiren 3D

modelleme uygulamalarA+ndaki performansA+ g&ouml;rmek i&ccedil;in
yararlA+ bir yazAxIA+mdA+r.

3D Mac ve Lightwave performansA+nA+ g&ouml;rmek i&ccedil;in testler
vardAxr ama bunlar yazA+xlA+mlarA+ zaten satA+n alan kullanA+cAzlara
a&ccedil;AxktA+r. SatA+n almadan &ouml;nce &ouml;l&ccedil;&uuml;m
yapmak gerekir deAYil mi? A°AYte Cinebench 10 bu iAY i&ccedil;indir.

Maxon'un geliAYtirdiAYi yazA+lA+m ile 32 ve 64 bit, tek AYerit ya da
&ccedil;ok AYerit (Multi-thread) testler yapabilirsiniz. Bu tek ya da &ccedil;ok
&ccedil;ekirdekli iAYlemcilere g&ouml;re sunulan esneklik iyi g&uuml;zel
ama zaten 3D modelleme ile uAYraAYan birisi i&ccedil;in &ccedil;ok
&ccedil;ekirdekli bir iAYlemci herkesten daha &ouml;nemlidir. &Ccedil;ok
&ccedil;ekirdekli iAYlemcilerin ger&ccedil:ek 3D performansA+nA+
&ouml;l&ccedil;mekte &ccedil;ok baAYarA+IA+ bir uygulama.

Bu alanda kullanAzlabilecek ikinci bir yazA+IA+m ise POV Ray. 3.7
altAxndaki s&uuml;r&uuml;mler &ccedil;0k &ccedil;ekirdek desteklemiyor.
Sisteminize uygun olan s&uuml;r&uuml;m&uuml; indirin ve bu &uuml;cretsiz
yazAxlA+tmA=n testi birden &ccedil;ok kez tekrar etmesine izin verin.

Geré&ccedil:ek ve sanal &ccedil;ekirdeklerin testi

Fritz Chess Benchmark: &Uuml;cretsiz ve biraz eski ama kullanA+AYIA+,
Hem ger&ccedil:ek, hem sanal iAYlemcileri test eder.
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http://www.maxon.net/
http://www.povray.org/
http://www.jens.tauchclub-krems.at/diverses/Schach/fritz9_benchmarks.html

ScienceMark 2.0 bilimsel ve m&uuml;hendislik temelli algoritmalarA+
kullanarak &ouml;l&ccedil;&uuml;m yapan bu yazA+|A+m, &ccedil;ok
&ccedil;ekirdekli iAYlemcilerde eski g&uuml;c&uuml;n&uuml;
g&ouml;steremiyor. Size iAYlemcinizin genel puanA+nA+ ve molek&uuml;ler
dinamik, kriptografi, hafA+za g&uuml;c&uuml; gibi farklA+ test
sonué&ccedil;larA+nA+ da verecektir.

Prime95 ve SuperPi iAYlemcinizin performansA+nA+ &ouml;l&ccedil;er ve
iAYlemciyi bir stres testine tabii tutar. Pi'yi 1Milyonuncu basamaAYa kadar
hesaplatA+n ve g&ouml;r&uuml;n. Bu iki yazA+IA+m ile overclock
yaptA+AYA+nA+z iAYlemcinin istikrarA+nA+ g&ouml;rebilirsiniz.

Sabit disk testi olduk&ccedil;a zordur ve dosyayA+ s&uuml;r&uuml;kleyip
bAxrakmak kadar kolay deAYildir.

Sabit disk &uuml;zerinde verinin kopyalandA+AYA+ b&ouml;lge hA+zA+
etkiler. HD Tach 3 ve HD Tune 4 yazAxIA+tmlarAzx Vista ve Windows 7
uyumludur.

HD Tach'ta Windows XP SP2 uyumluluk modu kullanmanAz+z gerekir. Sabit
disk &ouml;l&ccedil;&uuml;mlerinde iAYlemci kullanA+mA+ y&uuml;zde 10'a
varmadAzk&ccedil;a pek &ouml;nemli deAYildir. Ortalama okuma ve yazma
performansA+ ve rastgele eriAYim s&uuml;resi &ouml;nemlidir. SSD'leri
fazla test etmeyin, yAtpranAzyorlar.

Bellek testleri, ekran kartA+ testleri

RAM performansA+nA+ &ouml;l&ccedil;mek i&ccedil;in Sisoft Sandra Lite ve
Everest Ultimate kullanAxlAzr.

RAM'lerin performansA+nA+ normal uygulamalarda g&ouml;rmek ve
b&uuml;y&uuml;k farklar tespit etmek zordur. Ancak yavaAY RAM'ler ciddi
bir darboAYaz oluAYturur.

Ekran kartA+ testlerinde farklar barizdir ama deAYiAYen ekran
&ccedil;&ouml;z&uuml;n&uuml;ri&uuml;kleri ve oranlarA+ testleri ciddi
AYekilde etkiler. AyrA+ca DirectX 9-10 ve 11 de b&uuml;y&uuml;k fark
yaratA+r. Ekran kartAxnA+n s&uuml;r&uuml;c&uuml; s&uuml;r&uuml;m
farkA+, ciddi bir programlama hatasAz+ varsa &ouml;l&ccedil;&uuml;mlerde
y&uuml;zde 90'a varan farka sebep olabilir.

Bu sentetik testler kadar oyun testleri i&ccedil;in de ge&ccedil;erlidir. SA+rf
ekran kartA+ benchmarkA+ ayrA+ bir makale konusudur, burada ancak
genel bazA+ ara&ccedil;larA+ paylaAVYarak ve farklA+
&ccedil;&ouml;z&uuml;n&uuml;ri&uuml;klerde, farklA+ se&ccedil;eneklerde
bol bol test yapmanA+zA+ tavsiye ederek, ve son olarak &uuml;cretsiz
bazA+ baAVYarA+lA+ test ara&ccedil;larA+nA+ paylaAYarak makalemizi
sonlandAtracaAYAxzz.

&Uuml;cretsiz oyun testleri:
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http://www.techpowerup.com/downloads/170/
http://www.techpowerup.com/downloads/366/Super_PI_Mod_v1.5.html
http://www.mersenne.org/
http://www.simplisoftware.com/
http://www.hdtune.com/
http://www.sisoftware.net/
http://www.lavalys.com/

S.T.A.L.K.E.R. Call of Prypiyat testi: Bu saAYlam FPS oyununun testi
kolayca yapA+IA+r ve DirectX 9, 10 ve 11 desteklidir.

DIRT2 testi: En son yarA+AY oyunu serisinin &uuml;cretsiz indirilebilir
demosuyla test yapabilirsiniz. DX 9, 10,11 desteklidir. BenchmarkA+ ayarlar
arasA+nda bulmak biraz vakit alabilir.

Battleforge testi: Online bir RTS olan bu oyun &uuml;cretsiz oynanabiliyor.
Otomatik benchmarkta 100 kadar &uuml;nite birbirlerine b&uuml;y&uumi;
sa&ccedil;arken ekran efektlerle doluyor.

Resident Evil 5 Demo testi: DirectX 9 ve 10 desteAYinin yanA+nda Nvidia
3D vision desteAYi de var.

Unigine Heaven testi: En son nesil ekran kartlarA+nA+n DirectX 11
performansA+nA+ &ouml;l&ccedil;er. &Ccedil;ok &ccedil;eAYitli ve
g&uuml;&ccedil;|&uuml; imkanlar sunar.

Gerisi harcadA+AYA+nA+z zamana, emeAYe ve kazanacaAYA+nA+z
deAYerli tecr&uuml;belere bakar. Azimdiden kolay gelsin.

CHIP

GAfnderen EAYitimin Sesi:
http://www.eqitiminsesi.com

Bu Haberin Adresi:
http://www.eqitiminsesi.com/modules.php?name=News&amp:op=NEArticle&
sid=736
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http://cop.stalker-game.com/?page=news&amp;amp;item=150
http://www.codemasters.com/downloads/details.php?id=39424
http://www.battleforge.com/
http://www.fileshack.com/file.x/14772/Resident+Evil+5+Benchmark+Version
http://unigine.com/download/
http://www.egitiminsesi.com
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