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Benchmark nasÄ±l yapÄ±lÄ±r?

BilgisayarÄ±nÄ±zÄ±n ger&ccedil;ek hÄ±zÄ±nÄ± nasÄ±l
&ouml;l&ccedil;ersiniz? Ä°ÅŸte bilmeniz gereken y&ouml;ntemler ve
ara&ccedil;lar...

BilgisayarÄ±nÄ±zÄ±n g&uuml;c&uuml;n&uuml; nasÄ±l
&ouml;l&ccedil;ersiniz? En mantÄ±klÄ±sÄ±, sistemi zorlayan bir oyun
baÅŸlatÄ±p, FRAPS ile ka&ccedil; FPS aldÄ±ÄŸÄ±nÄ±za bakmak gibi
g&ouml;r&uuml;nebilir, ama iÅŸ bu kadar kolay deÄŸil.

Neden mi? Sebebi basit, Windows ve diÄŸer arkaplan uygulamalarÄ± her
zaman aynÄ± miktarda sistem kaynaÄŸÄ± t&uuml;ketmiyor. Yani
yaptÄ±ÄŸÄ±nÄ±z &ouml;l&ccedil;&uuml;m o an yapÄ±lan iÅŸlemler
y&uuml;z&uuml;nden genel performansÄ± yansÄ±tmÄ±yor.

Ä°ÅŸte bu y&uuml;zden donanÄ±mlar test merkezlerinde hem oyun
a&ccedil;Ä±larak FPS &ouml;l&ccedil;&uuml;m&uuml;ne sabit tutuluyor, hem
de sentetik testler uygulanÄ±yor.

Sentetik test ne demek? Ger&ccedil;ek hayat testi ne
demek&nbsp;&nbsp;ve bilgisayarÄ±mÄ±zÄ±n hem oyun, hem de uygulama
performansÄ±nÄ± nasÄ±l doÄŸru bir ÅŸekle &ouml;l&ccedil;ebiliriz
sorularÄ±na bu makalemizde cevap vereceÄŸiz...

BilgisayarÄ±nÄ±zÄ±n ger&ccedil;ek g&uuml;c&uuml;n&uuml; keÅŸfedin

&Ouml;ncelikle &ouml;l&ccedil;&uuml;m yapmanÄ±n faydalarÄ±na
deÄŸinelim. BilgisayarÄ±nÄ±zÄ±n ger&ccedil;ek g&uuml;c&uuml;n&uuml;
&ouml;ÄŸrenmek, onu daha iyi kullanmak i&ccedil;in gereklidir.

Bilgisayarlar sadece oyun i&ccedil;in olmadÄ±ÄŸÄ± gibi
&ouml;l&ccedil;&uuml;mler de sadece oyun performansÄ± i&ccedil;in
deÄŸildir. BilgisayarÄ±nÄ±zÄ±n belirli bir boyutta zip ya da rar
dosyasÄ±nÄ± ne kadar zamanda a&ccedil;tÄ±ÄŸÄ±nÄ± bilmek,
bilgisayarÄ±nÄ±zÄ±n performansÄ±nÄ± etkileyen sorunlar olduÄŸu zaman
bunun farkÄ±na varmanÄ±zÄ± saÄŸlar.

Bir iÅŸin ne kadar s&uuml;receÄŸini &ouml;nceden kestirebilmek, planlama
i&ccedil;in &ccedil;ok &ouml;nemlidir. Vaktiniz daha verimli kullanabilirsiniz.
Ne zaman ve ne kadar oturup bekleyeceÄŸiniz ya da bir kahve molasÄ±nda
yorulan g&ouml;zlerinizi ve zihninizi dinlendirebileceÄŸinizi b&ouml;ylece
&ouml;nceden tahmin edebilirsiniz. Verimli &ccedil;alÄ±ÅŸmak i&ccedil;in
devamlÄ± &ccedil;alÄ±ÅŸmak deÄŸil, d&uuml;zg&uuml;n molalar vermek
gerekir.

Sistemi hazÄ±rlamak
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3D modelleme gibi yoÄŸun donanÄ±m g&uuml;c&uuml; kullanan
yazÄ±lÄ±mlardan da ne kadar performans aldÄ±ÄŸÄ±nÄ±zÄ± bilmek
&ouml;nemlidir. KiÅŸisel bilgisayarÄ±nÄ±zdan kadar &ouml;nemlisi, iÅŸ
bilgisayarÄ±nÄ±zdÄ±r. Yeni bir sistem alÄ±nacaÄŸÄ± zaman eski
sistemden edindiÄŸiniz bilgiler, size yol g&ouml;sterecektir.

KÄ±sacasÄ± benchmark, yani performans testi yapmak, sadece hobisi olan
meraklÄ±larÄ±n deÄŸil, profesyonellerin de bir uÄŸraÅŸÄ±dÄ±r.

Åžimdi bu iÅŸi nasÄ±l yapabileceÄŸinize ge&ccedil;ebiliriz. Sisteminiz teste
hazÄ±rlamak i&ccedil;in &ccedil;alÄ±ÅŸmasÄ± ÅŸart olmayan
b&uuml;t&uuml;n uygulamalarÄ± kapatmalÄ±, sistemi temiz bir hale
getirmelisiniz.

Buna ger&ccedil;ek hayattaki performansÄ± &ouml;l&ccedil;mek istediÄŸi
i&ccedil;in karÅŸÄ± &ccedil;Ä±kanlar da vardÄ±r. Ancak internet
hÄ±zÄ±nÄ±zÄ± nasÄ±l arkaplanda baÄŸlantÄ±yÄ± kullanan bir indirme
varsa d&uuml;zg&uuml;n &ouml;l&ccedil;emiyorsanÄ±z, sistem
performansÄ±nÄ± da &ouml;l&ccedil;emezsiniz.

KapatmanÄ±z gerekenler: Ekran koruyucu, g&uuml;&ccedil; tasarrufu
ayarlarÄ±, kablolu ve kablosuz internet baÄŸlantÄ±sÄ±, otomatik
g&uuml;ncellemeler, antivir&uuml;s uygulamalarÄ±, system restore.
Sabit diskinizi defrag iÅŸleminden ge&ccedil;irin ve b&ouml;ylece normal
hÄ±zÄ±nda &ccedil;alÄ±ÅŸmasÄ±nÄ± saÄŸlayÄ±n. SSD
kullanÄ±yorsanÄ±z kesinlikle defrag yapmayÄ±n.

Daha sonra bilgisayarÄ±nÄ±zÄ± yeniden baÅŸlatÄ±n ve birka&ccedil;
dakika bekledikten sonra komut satÄ±rÄ±ndan Rundll32.exe advapi32.dll,
ProcessIdleTasks komutlarÄ±nÄ± girin. Bu sayede Windows normalde boÅŸ
kaldÄ±ÄŸÄ±nda yapacaÄŸÄ± iÅŸlemleri yapar.

Bu iÅŸi ka&ccedil; kez yapacaÄŸÄ±z?

En &ouml;nemlisi, benchmark'Ä± sadece bir kez yapÄ±p bÄ±rakmamaktÄ±r.
En az &uuml;&ccedil;, ideal olarak 5, &ccedil;ok daha kesin sonu&ccedil;lar
i&ccedil;in daha fazla tekrar yapmanÄ±z ve bunlarÄ±n ortalamasÄ±nÄ±
almanÄ±z gerekir.

Makineler aynÄ± iÅŸi tekrar tekrar yapan ara&ccedil;lar olmalarÄ±na
karÅŸÄ±n, bilgisayarlar fazlasÄ±yla karÄ±ÅŸÄ±ktÄ±r. AynÄ±
sonu&ccedil;larÄ± her seferinde vermezler, iÅŸte bu y&uuml;zden daha
fazla veri toplayÄ±p bunlarÄ± deÄŸerlendirmek gerekir.

YÄ±llardÄ±r sentetik testleri temel alan araÅŸtÄ±rmalar, firmalarÄ±n
s&uuml;r&uuml;c&uuml;lerini bu testlere g&ouml;re ayarlamasÄ±yla eski
etkinliklerini yitirdi. Firmalar bu test sonu&ccedil;larÄ±yla
&ouml;v&uuml;n&uuml;rken, oyun ve uygulama performansÄ±
s&uuml;r&uuml;nmeye baÅŸlayÄ±nca hem oyuncular, hem de test
merkezleri iÅŸe uyandÄ±...
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Sonu&ccedil;ta oyuncular ger&ccedil;ek oyun testlerine daha fazla
g&uuml;veniyor. Ancak sentetik testler halen benchmarkta &ouml;nemli bir
yer tutuyor. Bu testler sayesinde oyunlarda FPS'ye direkt yansÄ±masÄ±
kolay &ouml;l&ccedil;&uuml;lemeyen bellek performansÄ± farklÄ±lÄ±klarÄ±
ortaya &ccedil;Ä±kartÄ±labiliyor.

KÄ±sacasÄ± ne sentetik testler, ne de oyun &ccedil;alÄ±ÅŸtÄ±rmak tam bir
&ccedil;&ouml;z&uuml;m deÄŸil. G&uuml;n&uuml;m&uuml;zde test
merkezleri ve g&uuml;venilir test yazÄ±lÄ±mÄ± geliÅŸtiricileri oyunlarÄ± ve
&ccedil;eÅŸitli uygulamalarÄ± da testlere dahil ederek, ortaya g&uuml;venilir
sonu&ccedil;lar koyan ara&ccedil;larÄ± geliÅŸtirmeyi baÅŸarÄ±yor, ama
hepsi bu kadar g&uuml;ncel deÄŸil.

G&uuml;n&uuml;m&uuml;z&uuml;n sentetik testleri, eskisiyle
kÄ±yaslanmayacak kadar ger&ccedil;ek uygulamalarÄ± temel alÄ±yor ve
baÅŸarÄ±lÄ± sonu&ccedil;lar veriyor. Elbette testi uygulayanÄ±n bilgi ve
tecr&uuml;besi &ccedil;ok &ouml;nemli.

Ä°ÅŸlemci testi ama nasÄ±l?

Testlerde dikkat edilmesi gereken iki &ouml;nemli etken, test
uygulamasÄ±nÄ±n hangi par&ccedil;aya aÄŸÄ±rlÄ±k verdiÄŸi ve test
sonu&ccedil;larÄ±nÄ± tekrar testlerde y&uuml;zde 3'l&uuml;k hata payÄ±yla
verebilmesidir.

Åžimdi farklÄ± par&ccedil;alar i&ccedil;in farklÄ± test ara&ccedil;larÄ±nÄ±
sizlerle paylaÅŸacaÄŸÄ±z. &Ouml;ncelikle sistemdeki hemen hemen her
t&uuml;rl&uuml; iÅŸin y&uuml;k&uuml;n&uuml; &ccedil;eken iÅŸlemciye
bakalÄ±m.

Ä°ÅŸlemci video ve fotoÄŸraf d&uuml;zenleme, dosya sÄ±kÄ±ÅŸtÄ±rma ve
a&ccedil;ma, kelime iÅŸlem, vir&uuml;s tarama vb gibi pek &ccedil;ok
uygulamada en &ouml;nemli par&ccedil;adÄ±r. FarklÄ± iÅŸlemlerdeki
g&uuml;c&uuml;, farklÄ± testlerle &ouml;l&ccedil;&uuml;l&uuml;r;
&ouml;rneÄŸin kayar nokta ya da sayÄ±sal hesaplamalar performansÄ±
farklÄ±dÄ±r.

G&uuml;n&uuml;m&uuml;z iÅŸlemci testleri halen &ccedil;ok
&ccedil;ekirdekli iÅŸlemcilerin ger&ccedil;ek g&uuml;c&uuml;n&uuml;
&ouml;l&ccedil;mekte yetersiz kalmaktadÄ±r. &Ouml;te yandan
uygulamalarÄ±n &ccedil;oÄŸu aynÄ± ÅŸekilde &ccedil;ok
&ccedil;ekirdekten performans alacak ÅŸekilde d&uuml;zg&uuml;n
programlanmamÄ±ÅŸtÄ±r. Ancak bu durum hÄ±zla deÄŸiÅŸmeye
baÅŸlamÄ±ÅŸtÄ±r.

PC Mark Vantage

FutureMark'Ä±n geliÅŸtirdiÄŸi PC Mark Vantage sentetik ve ger&ccedil;ek
testleri &ccedil;ok iyi harmanlayan bir benchmark yazÄ±lÄ±mÄ±dÄ±r ve
olduk&ccedil;a &uuml;nl&uuml;d&uuml;r.
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ArtÄ± yanÄ± tek ve &ccedil;ok &ccedil;ekirdekli testlerin bir harmanÄ±nÄ±
kullanmasÄ± ve g&uuml;nl&uuml;k hayatta ger&ccedil;ek y&uuml;k
durumlarÄ±nÄ± baÅŸarÄ±yla canlandÄ±rabilmesidir. Eksi yanÄ± ise
kendisine has bir test sonucu vermesidir. Yani puanÄ±n t&uuml;r&uuml;,
baÅŸka yazÄ±lÄ±mlar ile ya da saf performansÄ± simgeleyen ortak birim
deÄŸerleriyle deÄŸildir. DiÄŸer eksisi ise Windows'un kendi
yazÄ±lÄ±mlarÄ±nÄ± temel almasÄ±dÄ±r ve bu bazÄ± 3. parti
yazÄ±lÄ±mlarla birebir uygun deÄŸildir.

Yine de g&uuml;venilir sonu&ccedil;lar verir. Dikkat edilmesi gereken nokta
32 ve 64 bit sistemler i&ccedil;in ayrÄ± s&uuml;r&uuml;mleri olduÄŸudur ve
bu ikisinin notlarÄ±nÄ±n kendilerine has olduÄŸudur. Yani 32 bit ve 64 bit
performansÄ±nÄ± PC Mark vantage puanlarÄ±na g&ouml;re
kÄ±yaslayamazsÄ±nÄ±z.

Bu yazÄ±lÄ±mÄ±n &uuml;cretsiz s&uuml;r&uuml;m&uuml; sadece bir kez
&uuml;cretsiz kullanÄ±labilir.

Ek kullanÄ±m &uuml;crete tabiidir. Ä°ndirin, kurun ve
&ccedil;alÄ±ÅŸtÄ±rÄ±n, bu kadar basit. Ama mesele bu sonu&ccedil;larÄ±
tekrar denemelerle ortalama alarak hesaplamak ve baÅŸka testlerle birlikte
analiz etmektir.

3D modelleme yapÄ±yorsanÄ±z...

Cinebench 10 test yazÄ±lÄ±mÄ± bilgisayar aÄŸÄ±r y&uuml;k bindiren 3D
modelleme uygulamalarÄ±ndaki performansÄ± g&ouml;rmek i&ccedil;in
yararlÄ± bir yazÄ±lÄ±mdÄ±r.

3D Mac ve Lightwave performansÄ±nÄ± g&ouml;rmek i&ccedil;in testler
vardÄ±r ama bunlar yazÄ±lÄ±mlarÄ± zaten satÄ±n alan kullanÄ±cÄ±lara
a&ccedil;Ä±ktÄ±r. SatÄ±n almadan &ouml;nce &ouml;l&ccedil;&uuml;m
yapmak gerekir deÄŸil mi? Ä°ÅŸte Cinebench 10 bu iÅŸ i&ccedil;indir.

Maxon'un geliÅŸtirdiÄŸi yazÄ±lÄ±m ile 32 ve 64 bit, tek ÅŸerit ya da
&ccedil;ok ÅŸerit (Multi-thread) testler yapabilirsiniz. Bu tek ya da &ccedil;ok
&ccedil;ekirdekli iÅŸlemcilere g&ouml;re sunulan esneklik iyi g&uuml;zel
ama zaten 3D modelleme ile uÄŸraÅŸan birisi i&ccedil;in &ccedil;ok
&ccedil;ekirdekli bir iÅŸlemci herkesten daha &ouml;nemlidir. &Ccedil;ok
&ccedil;ekirdekli iÅŸlemcilerin ger&ccedil;ek 3D performansÄ±nÄ±
&ouml;l&ccedil;mekte &ccedil;ok baÅŸarÄ±lÄ± bir uygulama.

Bu alanda kullanÄ±labilecek ikinci bir yazÄ±lÄ±m ise POV Ray. 3.7
altÄ±ndaki s&uuml;r&uuml;mler &ccedil;ok &ccedil;ekirdek desteklemiyor.
Sisteminize uygun olan s&uuml;r&uuml;m&uuml; indirin ve bu &uuml;cretsiz 
yazÄ±lÄ±mÄ±n testi birden &ccedil;ok kez tekrar etmesine izin verin.

Ger&ccedil;ek ve sanal &ccedil;ekirdeklerin testi

Fritz Chess Benchmark: &Uuml;cretsiz ve biraz eski ama kullanÄ±ÅŸlÄ±.
Hem ger&ccedil;ek, hem sanal iÅŸlemcileri test eder.
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ScienceMark 2.0 bilimsel ve m&uuml;hendislik temelli algoritmalarÄ±
kullanarak &ouml;l&ccedil;&uuml;m yapan bu yazÄ±lÄ±m, &ccedil;ok
&ccedil;ekirdekli iÅŸlemcilerde eski g&uuml;c&uuml;n&uuml;
g&ouml;steremiyor. Size iÅŸlemcinizin genel puanÄ±nÄ± ve molek&uuml;ler
dinamik, kriptografi, hafÄ±za g&uuml;c&uuml; gibi farklÄ± test
sonu&ccedil;larÄ±nÄ± da verecektir.

Prime95 ve SuperPi iÅŸlemcinizin performansÄ±nÄ± &ouml;l&ccedil;er ve
iÅŸlemciyi bir stres testine tabii tutar. Pi'yi 1Milyonuncu basamaÄŸa kadar
hesaplatÄ±n ve g&ouml;r&uuml;n. Bu iki yazÄ±lÄ±m ile overclock
yaptÄ±ÄŸÄ±nÄ±z iÅŸlemcinin istikrarÄ±nÄ± g&ouml;rebilirsiniz.

Sabit disk testi olduk&ccedil;a zordur ve dosyayÄ± s&uuml;r&uuml;kleyip
bÄ±rakmak kadar kolay deÄŸildir.

Sabit disk &uuml;zerinde verinin kopyalandÄ±ÄŸÄ± b&ouml;lge hÄ±zÄ±
etkiler. HD Tach 3 ve HD Tune 4 yazÄ±lÄ±mlarÄ± Vista ve Windows 7
uyumludur.

HD Tach'ta Windows XP SP2 uyumluluk modu kullanmanÄ±z gerekir. Sabit
disk &ouml;l&ccedil;&uuml;mlerinde iÅŸlemci kullanÄ±mÄ± y&uuml;zde 10'a
varmadÄ±k&ccedil;a pek &ouml;nemli deÄŸildir. Ortalama okuma ve yazma
performansÄ± ve rastgele eriÅŸim s&uuml;resi &ouml;nemlidir. SSD'leri
fazla test etmeyin, yÄ±pranÄ±yorlar.

Bellek testleri, ekran kartÄ± testleri

RAM performansÄ±nÄ± &ouml;l&ccedil;mek i&ccedil;in Sisoft Sandra Lite ve
Everest Ultimate kullanÄ±lÄ±r.

RAM'lerin performansÄ±nÄ± normal uygulamalarda g&ouml;rmek ve
b&uuml;y&uuml;k farklar tespit etmek zordur. Ancak yavaÅŸ RAM'ler ciddi
bir darboÄŸaz oluÅŸturur.

Ekran kartÄ± testlerinde farklar barizdir ama deÄŸiÅŸen ekran
&ccedil;&ouml;z&uuml;n&uuml;rl&uuml;kleri ve oranlarÄ± testleri ciddi
ÅŸekilde etkiler. AyrÄ±ca DirectX 9-10 ve 11 de b&uuml;y&uuml;k fark
yaratÄ±r. Ekran kartÄ±nÄ±n s&uuml;r&uuml;c&uuml; s&uuml;r&uuml;m
farkÄ±, ciddi bir programlama hatasÄ± varsa &ouml;l&ccedil;&uuml;mlerde
y&uuml;zde 90'a varan farka sebep olabilir.

Bu sentetik testler kadar oyun testleri i&ccedil;in de ge&ccedil;erlidir. SÄ±rf
ekran kartÄ± benchmarkÄ± ayrÄ± bir makale konusudur, burada ancak
genel bazÄ± ara&ccedil;larÄ± paylaÅŸarak ve farklÄ±
&ccedil;&ouml;z&uuml;n&uuml;rl&uuml;klerde, farklÄ± se&ccedil;eneklerde
bol bol test yapmanÄ±zÄ± tavsiye ederek, ve son olarak &uuml;cretsiz
bazÄ± baÅŸarÄ±lÄ± test ara&ccedil;larÄ±nÄ± paylaÅŸarak makalemizi
sonlandÄ±racaÄŸÄ±z.

&Uuml;cretsiz oyun testleri:
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S.T.A.L.K.E.R. Call of Prypiyat testi: Bu saÄŸlam FPS oyununun testi
kolayca yapÄ±lÄ±r ve DirectX 9, 10 ve 11 desteklidir.

DiRT2 testi: En son yarÄ±ÅŸ oyunu serisinin &uuml;cretsiz indirilebilir
demosuyla test yapabilirsiniz. DX 9, 10,11 desteklidir. BenchmarkÄ± ayarlar
arasÄ±nda bulmak biraz vakit alabilir.

Battleforge testi: Online bir RTS olan bu oyun &uuml;cretsiz oynanabiliyor.
Otomatik benchmarkta 100 kadar &uuml;nite birbirlerine b&uuml;y&uuml;
sa&ccedil;arken ekran efektlerle doluyor.

Resident Evil 5 Demo testi: DirectX 9 ve 10 desteÄŸinin yanÄ±nda Nvidia
3D vision desteÄŸi de var.

Unigine Heaven testi: En son nesil ekran kartlarÄ±nÄ±n DirectX 11
performansÄ±nÄ± &ouml;l&ccedil;er. &Ccedil;ok &ccedil;eÅŸitli ve
g&uuml;&ccedil;l&uuml; imkanlar sunar.

Gerisi harcadÄ±ÄŸÄ±nÄ±z zamana, emeÄŸe ve kazanacaÄŸÄ±nÄ±z
deÄŸerli tecr&uuml;belere bakar. Åžimdiden kolay gelsin.

CHIP

GÃ¶nderen EÄŸitimin Sesi:
http://www.egitiminsesi.com
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http://www.egitiminsesi.com/modules.php?name=News&amp;op=NEArticle&
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